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AB 1: Das neue Computerspiel

Paul mochte sich einen seiner groten Wunsche erfullen: Die neuste
Edition seines Lieblingsspiels. Leider ist es fUr seine Spielekonsole
nicht verfugbar.

Deshalb wiUnscht er sich von seinen Eltern zu Weihnachten eine neue
Konsole. Paul hat bereits ein Angebot gefunden, bei dem das Spiel
inklusive ist. Endlich ist Weihnachten und Paul packt sein Geschenk
aus. Doch zu seiner Enttauschung stellt er fest, dass ein ganz anderes
Spiel dabei ist.

winscht sich das Spiel so sehr, aber er [N LRe 0
EREE, um es zu [ZEWERN. Er schnappt sich sein Smartphone

und seinem besten Freund [Z4115)5). Dieser [ uRL Y

wie Paul an das Spiel kommen kann.

Losungen: Das neue Computerspiel

Losung 1:
. beschlieBt zu warten und méchte auf das Spiel [SeEIAN.

¢ DafUr will er seine AVSIeEIsI=IaNgllEIEI) und in einem JgERMEIR]sl8ldg} vermerken.

* So behilt er den Uberblick Uber seine Finanzen und et inae S o s WAl

Losung 2:
. kann es kaum noch abwarten das Spiel auszuprobieren, und [FEEEEE,

sich das Geld zu leihen §

* Gleichzeitig méchte er aber NEEELY, BSNEEY zu machen.

S Philipp bei Freunden nachzufragen und sich [EEIS ) erst einmal
auszuleihen |

Losung 3:
S Philipp den FEEEIEMESM. In der Regel man dann

Rl auf bestimmte Waren.

* Wenn er Glick hat, kann er das Spiel ginstiger [LEIHEL. Sein IENSAA e
wurde dann ausreichen.
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Aufgaben: Das neue Computerspiel

Verteilen Sie die Aufgaben je nach Lernziel und/oder Leistungsstarke
beziehungsweise Kreativitat der Lerngruppe.

Variante 1

Jetzt seid ihr dran: Wie konnt ihr Paul helfen, doch noch an das neue
Computerspiel zu kommen?

0 Lest euch die Lésungen durch und diskutiert, welche Losung ihr
am besten findet.

9 Legt den Losungsweg dann mit den Karten nach. Die Farben der
Worter helfen euch dabei. Der Anfang ist schon gelegt.

Variante 2

Jetzt seid ihr dran: Wie konnt ihr Paul helfen, doch noch an das neue
Computerspiel zu kommen?

0 Seht euch den mit den Karten gelegten Losungsweg an und
diskutiert die Idee.

e Schreibt den Lésungsweg als kurze Geschichte. Wenn ihr noch Zeit
habt, kdnnt ihr noch einen weiteren Loésungsweg aufschreiben.

Variante 3

Jetzt seid ihr dran: Wie konnt ihr Paul helfen, doch noch an das neu
Computerspiel zu kommen?

0 Uberlegt euch gemeinsam mindestens einen Lésungsweg und legt
diesen mit den Karten. Der Anfang ist schon gelegt.

g Schreibt den Lésungsweg als kurze Geschichte auf.
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Das neue Computerspiel: Variante 1 und 3
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Das neue Computerspiel: Variante 2

+ nicht genug
+ Ersparnisse !
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AB 2. Geburtstagsgeld

Mia hat zum Geburtstag von ihren GroBeltern 50 Euro bekommen. Die
GroBeltern wollen das Geld gleich auf Mias Sparkonto Uberweisen.

Mia findet diese Idee aber gar nicht toll, denn sie mochte das Geld
sofort haben, um sich damit ein paar Winsche zu erfullen. Es gibt so
viele groBartige Dinge, die sie damit machen konnte. Zum Beispiel
mochte sie gerne mit ihren Freundinnen ins Kino gehen und ihre Lieb- "
lingssnacks kaufen.

WEEHEE gemeinsam mit ihren [EIEGN, wie sie das [ENEIL: f\
kann, damit sich ihren (VSRS Es und mit den
Freundinnen ins Kino gehen Z&llgh

Losungen: Geburtstagsgeld

Losung 1:

. schlagt vor BMETIe s AVNRETNREY einen Filmabend zu organisieren [VigleRETs|s

ihre Freundinnen ein.

: EEDY, das geschenkte bei der Bank [ETEVERIEY
M |hre GroBeltern es auf ihr e

Losung 2:

. beschlie3t MsEY Geld aufzuteilen |
* Einen Teil SEEURl Sparkonto FEing
* Den Rest SNV MUl mit ihren Freundinnen ins Kino zu gehen §

Losung 3:

. willigt ein BEEE auf das einzuzahlen |
SSCY plindert g Sparschwein |
* Das gesparte JES NS WeBSEY geht mit ihren Freundinnen ins

Kino |
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Aufgaben: Geburtstagsgeld

Verteilen Sie die Aufgaben je nach Lernziel und/oder Leistungsstarke
beziehungsweise Kreativitat der Lerngruppe.

Variante 1
Jetzt seid ihr dran: Was wuirdet ihr an Mias Stelle tun?

€D Lest euch die Lésungen durch und diskutiert, welche Lésung ihr
am besten findet.

e Legt den Losungsweg dann mit den Karten nach. Die Farben der
Worter helfen euch dabei. Der Anfang ist schon gelegt.

Variante 2
Jetzt seid ihr dran: Was wuirdet ihr an Mias Stelle tun?

Seht euch den mit den Karten gelegten Losungsweg an und
diskutiert die Idee.

9 Schreibt den Losungsweg als kurze Geschichte. Wenn ihr noch Zeit
habt, kdnnt ihr noch einen weiteren Loésungsweg aufschreiben.

Variante 3
Jetzt seid ihr dran: Was wuirdet ihr an Mias Stelle tun?

a Uberlegt euch gemeinsam mindestens einen Lésungsweg und legt
diesen mit den Karten. Der Anfang ist schon gelegt.

@) Schreibt den Losungsweg als kurze Geschichte auf.
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Geburtstagsgeld: Variante 1 und 3
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Geburtstagsgeld: Variante 2
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Fltern

___________

imit Freundinneni
¢ ins Kino gehen !

imit Freundinneni
¢ ins Kino gehen !
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Taschengeld
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abwarten

schneller
ans Liel
kommen

Ausgaben
notieren

g Filmabendi

organisieren

nicht genug
Ersparnisse

haben

Wunsch

erfiillen

Emit Freundinneni
+ins Kino qehen

Emit Freundinnen
+ins Kino gehen

Thema: Konsum




ManoMoneta - Storytelling Thema: Konsum

11



ManoMoneta - Storytelling

Thema: Konsum

12



ManoMoneta - Storytelling

Thema: Konsum

13



Thema: Konsum

ManoMoneta - Storytelling




