ManoMoneta - Storytelling Thema: Medien

AB 1: Voll verzockt!

1 Mia und Paul zocken gern. Kein Endgegner macht ihnen so schnell
etwas vor und bei den Freunden halten sie alle Highscores. Gerade
versuchen sie, ein richtig schweres Level zu knacken.

Sie probieren alles, kommen aber einfach nicht weiter. Da erscheint
5 auf dem Display ein Angebot: Man kann das Level Uberspringen,

wenn man dafUr bezahlt. Mia und Paul zégern. Sie sind aber noch

Uber den Account ihrer Mutter eingeloggt und so ist das Bezahlen

kein Problem. Sie entscheiden sich fur den Kauf. Und weil sie schon

mal dabei sind, kaufen sie auch gleich ein paar Dinge, um ihre Spiel-
10 figuren aufzurUsten. Ging ja ganz einfach.

Eine Woche spater kommen die ins Zimmer. Sie sind sehr

verérgert und [E14EIE, dass sie gerade per E-Mail eine
vom EAYSJSENIlIEN bekommen haben. ,Wie konnte es denn passieren,

dass ihr SsJEIRe Ul TalnElelald und Geld ausgebt, ohne uns vorher zu

15 fragen?” und Uberlegen MWERERES) Geld zurickzahlen

konnen.

Losungen: Voll verzockt!

Losung 1:

gl Mia und Paul § schlagen vor MG Comics zu verkaufen BSIE sie als
Online-Kauf ElsH
* Mit dem sie dann die [ SELL-

Losung 2:

Sl Mia und Paul | bieten an Blall Haushalt zu helfen |
* So kénnen sie die [SptER nach und nach EATEEZRER.

Losung 3:

o IEREEREENR FEIRETY, dass sie ja einen Teil ihres JEN SIS IS und
den RERRELI] mit einer Ratenzahlung zuriickzahlen JRealglcl
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Aufgaben: Voll verzockt!

Verteilen Sie die Aufgaben je nach Lernziel und/oder Leistungsstarke
beziehungsweise Kreativitat der Lerngruppe.

Variante 1

Jetzt seid ihr dran: Wie konnt ihr Mia und Paul helfen, ihren Eltern das
Geld zurick zu zahlen?

0 Lest euch die Losungen durch und diskutiert, welche Losung ihr
am besten findet.

9 Legt den Losungsweg dann mit den Karten nach. Die Farben der
Worter helfen euch dabei. Der Anfang ist schon gelegt.

Variante 2

Jetzt seid ihr dran: Wie konnt ihr Mia und Paul helfen, ihren Eltern das
Geld zuruck zu zahlen?

0 Seht euch den mit den Karten gelegten Losungsweg an und
diskutiert die Idee.

6 Schreibt den Lésungsweg als kurze Geschichte. Wenn ihr noch Zeit
habt, kdnnt ihr noch einen weiteren Loésungsweg aufschreiben.

Variante 3

Jetzt seid ihr dran: Wie konnt ihr Mia und Paul helfen, ihren Eltern das
Geld zurUck zu zahlen?

0 Uberlegt euch gemeinsam mindestens einen Lésungsweg und legt
diesen mit den Karten. Der Anfang ist schon gelegt.

@ Schreibt den Lésungsweg als kurze Geschichte auf.
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Voll verzockt: Variante 1 und 3

E Spielschulden E
E machen
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Voll verzockt: Variante 2

i Spielschulden |
i machen

Online-Kauf
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AB 2: Influencer-Shopping

1 Pauls Lieblings-Influencer stellt gerade seine neueste Klamotten-Kol- ‘
lektion auf YouTube vor. Er weiB3, dass alle seine Freunde die Klamot- = %
ten kaufen, denn der Lieblings-Influencer ist gerade ein absoluter .

Star, und was er macht, machen auch alle anderen.

5 Aber ehrlich gesagt, mag Paul die Klamotten nicht wirklich. Sie passen
nicht so richtig zu ihm. AuBerdem kosten sie eine Menge Geld. Eigent-
lich kdnnte er sich im Laden gunstigere Klamotten kaufen, die genau- A
so gut aussehen. [ \

ist ratlos und seinen Freund [ZIIS50. Der 5561, dass das i \
I8l Influencer-Werbung ISRl sich gut sollte, was er LT

tut.

Losungen: Influencer-Shopping

Losung 1:
. méchte trotzdem gerne ein [iRMIsd aus der Kollektion [[ENEaa-

o LEallleer ReaiEals ihm, im Internet nach fOr die neue Kollektion zu

suchen.

* Denn oft man R d-Codes, mit denen die Produkte [ ERGELa-

Losung 2:
. ist unentschlossen und [ESEEE[S, ob er das Shirt wirklich méchte, bevor

er als [SlglligEREWY bestellt.
. will einen [FENERCEEa, ob er sich die [ I ENE kann, weil

er schon vor ihm bestellt hat.

Losung 3:

o [EEUIE Bpleidles, dass er sich von seinen Freunden stark QsEEIpiVESRRESSE und

ihm die Klamotten gar nicht so gut gefallen.

° Er sich stattdessen von seinen [EIfHEIE N einen fur einen
Nahkurs, um alte [{ECIERVsIaYEETg) zu konnen.
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Aufgaben: Influencer-Shopping

Verteilen Sie die Aufgaben je nach Lernziel und/oder Leistungsstarke
beziehungsweise Kreativitat der Lerngruppe.

Variante 1
Jetzt seid ihr dran: Was wuirdet ihr an Pauls Stelle tun?

€D Lest euch die Lésungen durch und diskutiert, welche Lésung ihr
am besten findet.

e Legt den Losungsweg dann mit den Karten nach. Die Farben der
Worter helfen euch dabei. Der Anfang ist schon gelegt.

Variante 2
Jetzt seid ihr dran: Was wurdet ihr an Pauls Stelle tun?

Seht euch den mit den Karten gelegten Losungsweg an und
diskutiert die Idee.

g Schreibt den Losungsweg als kurze Geschichte. Wenn ihr noch Zeit
habt, kdnnt ihr noch einen weiteren Loésungsweg aufschreiben.

Variante 3
Jetzt seid ihr dran: Was wurdet ihr an Pauls Stelle tun?

“ Uberlegt euch gemeinsam mindestens einen Lésungsweg und legt
diesen mit den Karten. Der Anfang ist schon gelegt.

9 Schreibt den Lésungsweg als kurze Geschichte auf.
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Influencer-Shopping: Variante 1 und 3
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i Klamotten 3

3 upcyclen i
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